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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam era globalisasi sekarang ini dunia informasi berkembang begitu pesat
karena ditunjang dengan perkembangan teknologi yang semakin canggih.
Komputer merupakan salah satu alat guna menunjang perkembangan teknologi
informasi. Oleh karena itu suatu lembaga yang menggunakan komputer dalam
mengelola sistem informasinya akan mempunyai nilai lebih daripada sistem yang
diolah secara manual. Dapat dikatakan sistem informasi yang menggunakan
komputer akan menunjang efisiensi dan produktivitas yang tinggi. Penerapan
teknologi informasi telah menyebar hampir di semua bidang, tidak terkecuali
dibidang perpustakaan. Perpustakaan adalah institusi/lembaga yang menyediakan
koleksi bahan perpustakaan tertulis, tercetak dan terekam sebagai pusat sumber
informasi yang diatur menurut sistem dan aturan yang baku dan didayagunakan
untuk keperluan pendidikan, penelitian dan rekreasi intelektual bagi masyarakat.
Perpustakaan secara umum bertujuan untuk melakukan layanan informasi literal

kepada masyarakat. Tujuan khusus dibedakan oleh jenis perpustakaannya.

Dengan demikian, ukuran perkembangan perpustakaan banyak diukur dari
penerapan teknologi informasi yang digunakan dan bukan dari skala ukuran lain
seperti jumlah koleksi yang tersedia maupun jumlah penggunanya. Kebutuhan
akan teknologi informasi sangat berhubungan dengan peran perpustakaan sebagai

kekuatan dalam penyebaran informasi ilmu pengetahuan dan kebudayaan.



Gambaran di atas menjadi sebuah objek penelitian untuk menerapkan sistem
informasi perpustakaan pada SMK Muhammadiyah Prambanan. Dengan aplikasi
ini, akan mempermudah pelayanan dan akses informasi serta pengelolaan data
perpustakaan, seperti mempermudah pencarian buku/katalog, sistem keanggotaan,
informasi jurnal, peminjaman dan pengembalian buku serta pelaporan secara
berkala. Sehingga, akan diperoleh efisiensi pekerjaan staf perpustakaan dalam
pengelolaan buku perpustakaan, penyajian informasi yang lebih mudah dan
interaktif, memberikan layanan yang lebih baik kepada pengguna layanan
perpustakaan. Dengan penyajian informasi buku yang interaktif, tentunya dapat

meningkatkan brand dan prestise perpustakaan.

1.2 Rumusan Kerja Praktek
Rumusan masalah dari Sistem Informasi Perpustakaan SMK Muhammadiyah

Prambanan adalah :

1. Bagaimana merancang dan membuat Sistem Informasi pada Perpustakaan
SMK Muhammadiyah Prambanan?

2. Bagaimana memperbaiki kesalahan dalam menginput data peminjaman
buku yang dipinjam?

3. Bagaimana memperbaiki terjadinya kesalahan saat pengembalian buku
yang kadang salah dalam mencatat tanggal?

4. Bagaimana agar tidak memakan waktu lama saat pendataan laporan

peminjaman dan pengembalian?



1.3 Batasan Kerja Praktek
Agar penyusunan kerja praktek tidak keluar dari pokok permasalahan yang

dirumuskan, maka ruang lingkup pembahasan dibatasi pada :

1. Sistem Informasi Perpustakaan ini hanya melakukan proses pelaporan
data-data buku, dan data-data anggota, dan pengunduhan data buku serta
peminjaman buku oleh anggota.

2. Sistem Informasi Perpustakaan ini hanya memiliki satu orang
administrator dan akun untuk pihak sekolah untuk membuka data dari
Sistem Informasi Perpustakaan ini.

3. Sistem Informasi Perpustakaan ini dibangun dengan basis data MySQL
dan PHP.

4. Membuat desain administrator website.

1.4 Tujuan Kerja Praktek

Proyek pengembangan perangkat lunak ini bertujuan untuk membantu petugas
Perpustakaan SMK Muhammadiyah Prambanan dalam melaksanakan kegiatannya
dan memberikan informasi yang akurat kepada para peminjam buku / siswa.
Tujuan dari pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan SMK Muhammadiyah

Prambanan ini yaitu:

1. Memudahkan dalam mengakses Informasi buku yang ada di dalam
perpustakaan dengan cepat dan efektif.
2. Dapat mempermudah pengelolaan data peminjaman dan pengembalian

buku perpustakaan.



3. Dapat terpantau jumlah buku yang ada di perpustakaan.

1.5 Manfaat Kerja Praktek
Diharapkan dari pelaksanaan kerja praktek ini dapat membawa manfaat

diantaranya :

1. Untuk optimalisasi pengolahan data perpustakaan sekolah oleh siswa agar
lebih mudah dan cepat.
2. Penunjang peningkatan mutu sekolah.

3. Memudahkan pemindahan data ke sistem perpustakaan.



BAB I1
TEMPAT KERJA PRAKTEK

2.1 Gambaran Umum Instansi

SMK Muhammadiyah Prambanan terletak di Jl. Prambanan — Piyungan Km
1,5 Desa Gatak — Bokoharjo Kecamatan Prambanan Kabupaten Sleman Provinsi
Daerah Istimewa Yogyakarta. SMK Muhammadiyah Prambanan didirikan pada
tanggal 1 Januari 1967, oleh seorang yang peduli dengan nasib sebagian anak
bangsa, yaitu Bp. Ashari, Bp. Samanhudi, Bp. Muhammad Sidiq, Bp. Ahmad, Bp.
Sanusi dan Bp. Tohari. Pada saat itu nama sekolah masih STM Muhammadiyah
Prambanan, dengan jurusan Geologi / Pertambangan dan mempercayakan

kepemimpinan kepada Bp. Ahmad, serta kepala tata usahanya Bp. Suyoto.

Kondisi SMK Muhammadiyah Prambanan saat ini adalah sebagai berikut :

Nama Sekolah : SMK Muhammadiyah Prambanan
Status : Terakreditasi “A”
Program Keahlian . Teknik Pemesinan, Teknik Kendaraan Ringan, Teknik

Elektronika Industri, dan Multimedia

Kepala Sekolah : Drs. H. Anton Subiyantoro, M.M
Jumlah Guru 89 Guru

Jumlah Siswa : 1015 Siswa

Jumlah Kelas : 33 Kelas



SMK Muhammadiyah Prambanan juga memiliki perpustakaan yang
menjadi tempat kerja praktek saya, dan berikut visi dan misi SMK

Muhammadiyah Prambanan.

VISI

Terwujudnya SMK Muhammadiyah Prambanan sebagai pencetak sumber

daya manusia yang berakhlak mulia, profesional dan berwawasan global.

MISI

1. Membangun kultur yang Islami.
2. Mengembangkan sistem pendidikan dan latihan yang bermutu dan berdaya
asing.
3. Memberikan layanan prima.
2.2 Ruang Lingkup Instansi
SMK Muhammadiyah Prambanan memiliki perpustakaan yang cukup

memadai. Pelayanan di perpustakaan disini masih manual, sehingga memakan

waktu yang lama.

2.2.1 Logo Sekolah

Gambar 2.1 Logo Sekolah



BAB Il
LAPORAN KEGIATAN

3.1  Hasil Analisis

Setelah dilakukam pengamatan dan wawancara dengan pihak sekolah tempat
kerja praktek, didapatkan informasi yang berhubungan dengan sistem pengolahan
data. Dan dalam membangun Sistem Informasi Perpustakaan ini saya
menggunakan metode pengembangan sistem yang digunakan dalam pembuatan
aplikasi ini adalah SDLC (System Development Life Cycle). SDLC (Systems
Development Life Cycle, Siklus Hidup Pengembangan Sistem) adalah proses
pembuatan dan pengubahan sistem serta model dan metodologi yang digunakan
untuk mengembangkan sistem-sistem tersebut. Konsep ini umumnya merujuk
pada sistem komputer atau informasi. Metode SDLC adalah metode yang
menggunakan pendekatan sistem yang disebut pendekatan air terjun (waterfall
approach) dimana setiap tahapan sistem akan dikerjakan secara berurut menurun
dari perencanaan, analisa, desain, implementasi, dan perawatan (Supriyanto

2005). SDLC waterfall meliputi fase-fase seperti pada gambar berikut ini :

[ W
—I Perancangan Ii
M

4
1 | Pengembangan }—\L

0
1 ]
l Implementasi

M

¥

ll Pengujian

Gambar 3.1 SDLC Model Waterfall


https://id.wikipedia.org/wiki/Model
https://id.wikipedia.org/wiki/Metodologi
https://id.wikipedia.org/wiki/Sistem_komputer
https://id.wikipedia.org/wiki/Sistem_informasi

Adapun penjelasan mengenai fase metodologi pengembangan sistem ini adalah

sebagai berikut:

1. Perencanaan (Planning)

Tahap perencanaan meliputi penjadwalan perancangan sistem hingga

pengujian sistem serta pengambilan data di SMK Muhammadiyah Prambanan.

2. Analisis (Analysis)

Fase analisis ini yaitu membuat analisis aliran kerja manajemen yang
sedang berjalan. Spesifikasi kebutuhan sistem, yaitu melakukan perincian
mengenai apa saja yang dibutuhkan dalam pengembangan sistem dan membuat
perancangan yang berkaitan dengan proyek sistem. Fase analisis dan spesifikasi
kebutuhan biasanya dilakukan bersamaan, bertujuan untuk menganalisa apa saja
yang dibutuhkan dalam membangun sebuah perancangan sistem pembelajaran.
Langkah untuk menganalisa antara lain : wawancara pada salah satu pembimbing
lapangan kerja praktek di SMK Muhammadiyah Prambanan dan studi literatur

atau studi pustaka yang digunakan penulis dalam pelaksanaan penelitian.

3. Perancangan (Design)

Pada tahap ini membuat desain aliran kerja manajeman dan desain
pemrograman yang diperlukan untuk pengembangan sistem informasi geografis.
Bagian dari fase ini meliputi perancangan basis data, perancangan Data Flow
Diagram (DFD), Entity Relationship Diagram (ERD) dan perancangan antar muka

sistem.



4. Implementasi (Implementation)

Implementasi yaitu menerapkan rancangan dari tahap-tahap sebelumnya
dan melakukan uji coba. Aktivitas — aktivitas yang dilakukan pada tahap
implementasi antara lain: pembuatan database sesuai dengan skema rancangan,
pembuatan sistem informasi perpustakaan berdasarkan desain sistem serta

pengujian sistem.

5. Perawatan (Maintenance)

Tahap perawatan dilakukan oleh admin yang ditunjuk untuk menjaga sistem
tetap mampu beroperasi secara benar melalui kemampuan sistem dalam
mengadaptasikan diri sesuai dengan kebutuhan di SMK Muhammadiyah

Prambanan.

3.2 Kondisi Kerja Instansi
Sekolah SMK Muhammadiyah Prambanan mempunyai sarana ruangan

pendidikan yang dapat dilihat pada tabel 3.1

Tabel 3.1 Desain Tabel Spesifikasi ruang SMK Muh Prambanan

No Ruang Jumlah
1 Kelas 33

2 Perpustakaan 1

3 Masjid 1

4 Bengkel Teknik Kendaraan Ringan 1

5 Bengkel Teknik Pemesinan 1




6 Bengkel Teknik Elektronika Industri dan | 1
Multimedia

7 Laboratorium Komputer 1

8 Laboratorium Bahasa 1

9 Area Parkir 2

3.2.1 Kondisi SDM
SMK Muhammadiyah Prambanan memiliki sumber daya manusia yang dapat

dilihat pada tabel 3.2

Tabel 3.2 Desain Tabel SDM yang ada di SMK Muh Prambanan

No | Pegawai Jumlah
1 Kepala Sekolah 1

2 Guru 89

3 Karyawan 24

4 Siswa 101

5 Staff 8

6 Kepala Jurusan 3

7 Kepala Laboratorium 7

10



3.2.2 Analisis Kebutuhan

3.2.2.1 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan Fungsional adalah kebutuhan yang harus dipenuhi agar suatu

sistem dapat berjalan atau dapat dikatakan kebutuhan tambahan yang memiliki

input, proses, dan output. Kebutuhan fungsional yang harus ada dalam sistem

yang akan dirancang ini adalah sebagai berikut:

Sistem dapat menampilkan data anggota.

Sistem dapat menampilkan data buku.

Admin dapat melakukan manipulasi atau mengelola buku.

Admin dapat melihat laporan peminjaman.

Admin dapat melihat laporan pengembalian.

Admin dapat mencetak laporan peminjaman dan pengembalian.

Admin dapat melakukan peminjaman dan pengembalian untuk anggota
atau pengunjung.

Sistem memiliki 1 user : admin.

3.2.2.2 Kebutuhan Non Fungsional

1.

2.

Sistem memiliki notifikasi apabila buku berhasil disimpan.

Sistem Berbasis HTML dan PHP.

Sistem mudah dimengerti.

Komputer dengan prosessor dual core dengan RAM minimal 512 MB.
Printer untuk mencetak laporan.

Web Browser.

11



3.2.3 Perancangan DFD ( Data Flow Diagram )

Data Flow Diagram adalah suatu diagram yang menggunakan notasi-notasi
untuk menggambarkan arus dari data pada suatu sistem, yang penggunaannya
sangat membantu untuk memahami sistem secara logika, tersruktur dan jelas.
DFD sangat mirip dengan Flowchart. DFD merupakan alat bantu dalam

menggambarkan atau menjelaskan proses kerja suatu sistem.

3.2.3.1 DFD Level 0 ( Diagram Kontek )

Dalam sistem ini terdapat satu user yang dapat menggunakan sistem
informasi perpustakaan SMK Muhammadiyah Prambanan, admin dalam sistem

ini adalah petugas SMK Muhammadiyah Prambanan.

Informasi Data Anggots
Informasi Data Buku
Petugas Informasi Data
reag Peminjaman
Informasi Data
Pengembalian
Notifikasi Login

1
Sistem Informasi
Dats Petugas | Perpustaksan SMK
Data Anggota ! Muhammadiysh
Dats Buku o=, Prambanan
Data Peminjaman i
Dats Pengembalian

Gambar 3.2 DFD Level 0

12



3.2.3.2 DFD Level 1

Dalam gambar diagram dibawah ini terdapat lima proses yang digunakan
dalam sistem informasi Perpustakaan SMK Muhammadiyah Prambanan,
diantaranya pengolahan data login, pengolahan data buku, pengolahan data

anggota, pengolahan data peminjaman, pengolahan data pengembalian dan

pengolahan data petugas.

Notifikasi Login

|

Petugas Dats Petugss

-; 1.1 |
| Pengolahan '|

—_‘ \ Data Login
Data Buku o1
Informasi Data Buku 1.2
= |
C | Pengolshan |
} ., Data Buku /
Informasi Data Anggots s N
[? 7 1.3 I
EE— BT Pengolahan |
Dats Anggots ,.‘ Data Anggota :l
Data Peminjaman—)_..,--”' 1.4 .
L Informasi Data S ;l Pengolshann l'
P Pt [~ l Dats |
eminjaman \ /

Peminjaman

Dats Pengembalian e PR~

1.5
Pengolahan ".’

) S Data |
Informasi Data Pengembalian |/

Fengembslian

Gambar 3.3 DFD Level 1
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3.2.3.3 DFD Level 2 Proses Login

Diagram ini menjelaskan proses pengolahan data login, entitas admin
menginputkan data username dan password kemudian akan di proses oleh sistem

untuk di validasi.

1.1.2 ‘
Petugas I:‘ Validasi )J—Dats Petugas
s —— Notifikasi Login—— ;

Username dan password

e L Data Petugss_* 1| to_petugas
; 1.1.1
}‘ Input Proses
Login

Gambar 3.4 DFD Level 2 Proses Login

3.2.3.4 DFD Level 2 Proses Input Buku

Diagram ini menjelaskan tentang petugas yang akan menginputkan
penambahan buku baru, petugas dapat mngedit data buku, hapus data buku yang

ada diperpustakaan. Admin / petugas juga dapat menerima laporan data buku.

14



judul
jumlah_buku
kode_buku
kode_petugas
no_inventaris

no_judul
penerbit
pengarang —_—
tahun Data Buku
[ tgl_masuk Pon- 1.21
J |
Patugas sssl | InputProses |
Data Buku !
- =
Informasi Data Anggota
Data Buku
[2] tb_buku ]

Gambar 3.5 DFD Level 2 Proses Input Buku

3.2.3.5 DFD Level 2 Proses Input Anggota

Dalam proses pengolahan data anggota, anggota tidak langsung

mendaftarkan diri sendiri, tapi petugas yang akan mendaftarkan pengunjung yang

akan mendaftarkan diri menjadi anggota. Petugas yang akan menginputkan data

anggota baru dan akan diproses oleh sistem.

Petugas
r=af———Informasi Data Anggots

alamst

nc_kta
kelas

kode_anggota
nama
kode_petugas
jml_pinjam

1.3.1
Input Proses

Data Anggota 1[ Data Anggota

Data Anggota——— = 3 | tb_anggota

Gambar 3.6 DFD Level 2 Proses Input Anggota
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3.2.3.6 DFD Level 2 Proses Input Peminjaman

Petugas akan menginputkan data buku yang akan dipinjam oleh
pengunjung. Petugas dapat mengedit data peminjaman, juga menghapus data buku
yang tidak jadi dipinjam. Dan admin akan menerima laporan data buku yang
dipinjam.

kode_peminjaman
tgl_peminjaman
tgl_kembali
judul_buku
keterangan
Petugss nama
no_kta
kode_anggota
kode_petugsas
kode_buku
jmi_dends

Informasi Dsta 1.4.1
Peminjaman | Input Proses
| y Peminjaman = )

Data Peminjaman

Data Peminjaman

4| tb_peminjaman

Gambar 3.7 DFD Level 2 Proses Input Peminjaman
3.2.3.7 DFD Level 2 Proses Input Pengembalian

Dalam sistem ini petugas juga yang akan menginputkan data
pengembalian buku yang telah dikembalikan oleh anggota perpustakaan,
mengedit data buku serta menghapus data buku. Dan admin akan menerima dan

dapat melihat laporan data buku yang telah dikembalikan.
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Petugas

kode_pengembslian
nama
1 no_ktas
judul_buku
tgl_pengembslisn
kode_petugas
tgl_pinjam
kode_anggota
kode_buku
keterangan

Informasi Data

Fengembalian
Dsts Pengembalian

! 1.5.1 S
f \ Data Pengembalian r -
] Input Proses = 15 [ tb_pengembslian

Pengembalian /

Gambar 3.8 DFD Level 2 Proses Pengembalian

3.2.4 Perancangan ERD ( Entity Relationship Diagram )

ERD (Entity Relationship Diagram) adalah model konseptual yang
mendeskripsikan hubungan penyimpanan (dalam DFD). Karena itu, ERD berbeda
dengan DFD (DFD memodelkan fungsi sistem), atau dengan STD (State
Transition Diagram, yaitu memodelkan sistem dari segi ketergantungan terhadap
waktu). ERD digunakan untuk memodelkan struktur data dan hubungan dalam
data, karena hal ini relatif kompleks. (Pohan & Bahri, 1997). Berikut ini adalah

gambar ERD Sistem Informasi Perpustakaan SMK Muhammadiyah Prambanan :
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Gambar 3.9 ERD

3.2.5 Perancangan Relasi Antar Tabel

Relasi adalah hubungan antara tabel yang mempresentasikan hubungan
antar objek di dunia nyata. Relasi merupakan hubungan yang terjadi pada suatu
tabel dengan lainnya yang mempresentasikan hubungan antar objek dan berfungsi
untuk mengatur mengatur operasi suatu database. Berikut adalah relasi antar tabel

yang ada di Sistem Informasi Perpustakaan SMK Muhammadiyah Prambanan :
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ﬂ o perpus_smik tabel_peminjaman ﬂ o perpus_smk tabel_petugas ﬂ o perpus_smk. tabel_buku

2 kode_peminjaman © int(11) [ # kode_petugas - int(11) M 2 kode_buku - int(11)

@ nama : varchar(25) @ nama_lengkap - varchar(50) @ judul : varchar(500)

# no_kta - int{11) @ username : varchar(50) @ tgl_masuk : date

@ judul_buku : varchar(100) @ password - varchar{500) | @ no_judul : varchar(25)

® tgl_peminjaman : date @ akses - varchar(50) | @ no_inventaris - varchar(25)

# kode_anggota - int(11)

# kode buku - int(11)

# kode_petugas - int(11)

m tgl_kembali - date

@ keterangan - varchar(50)
# [ml_denda - int(11)

@ history_login : date | | @ pengarang : varchar(50)
& tahun - int(11)

@ penerbit : varchar(50)

@ asal - varchar(50)

# kode_petugas - int(11)
# jumiah_buku - int(11)

ﬂ O perpus_smk tabel_pengembalian ﬂ o perpus_smk tabel_anggota

¢ kode_pengembalian - int{11) @ kode_anggota - int(11)

@ nama - varchar{25) @ nama : varchar{30)
# kode_anggota - int(11) @ no_kta : varchar(25)
# kode_buku - int{11) @ alamat : text

& tgl_pengembalian - date @ kelas : varchar{10)

# kode_petugas © int(11) # Jml_pinjam - int{11)

m@ tgl_pinjam - date u kode_petugas - int(11)
= keterangan - varchar(20)

Gambar 3.10 Relasi Antar Tabel

3.2.6 Perancangan Tabel Database
Berikut adalah tabel database Sistem Informasi Perpustakaan SMK

Muhammadiyah Prambanan :

Tabel 3.3 Desain Tabel Petugas

Field Type Length | Keterangan
kode_petugas integer 11 Primary Key
nama_lengkap varchar 50 Not Null
username varchar 50 Unique
password varchar 500 Not Null
akses varchar 50

history_login datetime
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Tabel 3.4 Desain Tabel Anggota

Field Type Length | Keterangan
kode_anggota integer 11 Primary Key
nama varchar 50 Not Null
no_kta varchar 25 Unique
alamat text

kelas varchar 10 Not Null
jml_pinjam int 11

kode_petugas integer 11

Tabel 3.5 Desain Tabel Buku

Field Type Length | Keterangan
kode_buku integer 11 Primary Key
judul varchar 500 Not Null
tgl_masuk date

no_judul varchar 25

no_inventaris varchar 25

pengarang varchar 50 Not Null
tahun integer 11 Not Null
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penerbit varchar 50 Not Null

asal varchar 50 Not Null

kode_petugas integer 11 Foreign Key
References
tabel_petugas(kod
e_petugas)

jumlah_buku integer 11

Tabel 3.6 Desain Tabel Peminjaman

Field Type Length | Keterangan

kode_peminjaman | integer 11 Primary Key

nama varchar 25 Not Null

no_kta integer 11 Not Null

judul_buku varchar 100 Not Null

tgl_peminjaman date

kode_anggota integer 11 Foreign Key
References

tabel _anggota

(kode_anggota)
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kode_buku integer 11 Foreign Key
References
tabel _buku(kode
buku)

kode_petugas integer 11 Foreign Key
References
tabel_petugas(kod
e_petugas)

tgl_kembali date

keterangan varchar 50

jml_denda int 11

Tabel 3.7 Desain Tabel Pengembalian

Field Type Length | Keterangan

kode_pengembalian | integer 11 Primary Key

nama varchar 25 Not Null

kode_anggota int 11

kode_buku int 11

no_kta integer 11 Not Null
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judul_buku varchar 100 Not Null
tgl_pengembalian date

kode_petugas integer 11

tgl_pinjam date

keterangan varchar 20

3.1 Pembahasan

Pada sub bab ini membahas mengenai hasil kerja praktek mengenai halaman

interface Sistem Informasi Perpustakaan SMK Muhammadiyah Prambanan.

3.11

Tampilan pada Gambar 3.10 merupakan halaman utama pada sistem

perpustakaan. Disini petugas bisa memasukkan username dan password untuk

login.

Halaman Login

@ SMK MUHAMMADIYAH ‘ &

PRAMBANAN g
L) % M| XX) i

\]

Gambar 3.11 Halaman Login
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3.1.2 Halaman Dashboard Petugas

Tampilan pada Gambar 3.11 merupakan halaman dashboard setelah
petugas / admin login. Disini terdapat menu — menu pilihan diantaranya : data

buku, data anggota, data peminjaman, dan data pengembalian.

SMK MUH
PRAMBANAN

DASHBOARD

150 Anggota 37 BUKU 0 Peminjaman 0 Pengembalian

Gambar 3.12 Halaman Dashboard Petugas
3.1.3 Halaman Managemen Buku

Tampilan pada Gambar 3.12 merupakan halaman managemen buku, disini
terdapat menu data buku dan juga tambah buku. Petugas / admin bisa

menambahkan data buku melalui menu ini.

SMK MUH Logout
PRAMBANAN

Choose File | No file chosen
o
v reconds per page Search
Mo Tanggal No Judul  MNolnventaris  Judul Pengarang Tahun  Penerbit Asal Aksi
1 1996084 1044 6782 PPKn1kas  Suardi AbuBakardik 1995 Yudhistia Beli m
1994
2 19960708 1044 6781 Pelangi Kathryn Whyman 1992 PT Mandura Jaya Abadi m
3 19950908 1043 6780 Drs. RM Francis DY 1995 CV Bahagia Seli m
4 19960708 1042 6760 H Ssejono BCAP 1996  Perum Pos Giro Sumbangan m

Gambar 3.13 Halaman Managemen Buku
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3.1.4 Halaman Managemen Peminjaman Buku

Tampilan pada Gambar 3.13 merupakan halaman manageman peminjaman
buku, dimana semua data siswa yang meminjam buku akan muncul di menu ini.
Petugas / admin bisa menambah dan memperbarui data peminjaman buku di

halaman ini.

SMK MUH
PRAMBANAN

DATA PEMINJAMAN

NoKTA  Judul Buku Tanggal Pinjam Tanggal Pengembalian Aksi

Gambar 3.14 Halaman Managemen Peminjaman Buku
3.15 Halaman Managemen Pengembalian Buku

Tampilan pada Gambar 3.14 merupakan halaman managemen
pengembalian buku. Dimana petugas / admin bisa menambah dan memperbarui

data pengembalian buku.

SMK MUH
PRAMBANAN

DATA PENGEMBALIAN
Purwanti Nayra

o v records per page Search

Login Terakhir : 2016.05-03 05:08:45

Ho Hama Ho KTA Judul Buku Tanggal Pengembalian Aksi

No data available in table

Showing 0 to 0 of 0 entries. Pravious  Mext

Gambar 3.15 Halaman Managemen Pengembalian Buku
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BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil dan pembahasan, maka dapat disimpulkan :

Pelaksanaan Kerja Praktek Berhasil membuat Sistem Informasi
Perpustakaan.

Sistem Informasi Perpustakaan ini dapat membantu pekerjaan petugas
perpustakaan dalam menginputkan data-data buku yang ada di
Perpustakaan SMK Muhammadiyah Prambanan. Sekaligus dapat
memudahkan dalam pelaporan peminjaman dan pengembalian buku di

perpustakaan.

4.2 Saran

Saran - saran yang diberikan agar sistem informasi yan telah dibangun dapat

berfungsi dengan baik adalah sebagai berikut :

Perlu dilakukan pelatihan terhadap staff yang bertanggung jawab atas
pengolahan data di perpustakaan untuk memberitahukan cara
mengoperasikan perangkat lunak yang telah dibangun agar perangkat
lunak dapat berfungsi secara optimal dan sistem yang baru dapat berjalan
dengan baik.

Meningkatkan kualitas sistem dengan meningkatkan sistem keamanan.
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DAFTAR PUSTAKA

https://id.wikipedia.org/wiki/SDLC

https://id.wikipedia.org/wiki/Data_flow_diagram
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LAMPIRAN

4.3.1 Source Code Koneksi ke Database

|<?php

$host : lhost";
$user 'r =

$pass

$dbname ‘perpus_smk’;

$connect mysql_connect($host, $user, $pass) (mysgl_e

$dbselect mysql_select_db($dbname);

Gambar 4.1 Source Code Koneksi ke Database

4.3.2 Source Code Proses Login

Gambar 4.2 Source Code Proses Login
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4.3.3 Source Code Proses Input Buku

$no_; $_PosT(
Spengarang -$_POST["

$judul - §
Stahun - §
$penerbit
$asal = §_|
Squery

($que

Gambar 4.3 Source Code Proses Input Buku

4.3.4 Source Code Proses Input Peminjaman Buku

Gambar 4.4 Source Code Proses Input Peminjaman Buku

4.3.5 Source Code Proses Input Pengembalian Buku

1f
ku=$data[
artdate -fendda

Gambar 4.5 Source Code Proses Input Pengembalian Buku
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4.3.7 Source Code Proses Logout

tatél_p&tLgas history_login="$tgljam""™};

header("location:../login.php"};

I3

Gambar 4.6 Source Code Proses Logout
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